Programmier sprachen 2

Ubung 7

WS 2000

(typiserte Datei )

Aufgabenstellung:

Entwickelt ein Programm zur Verwaltung der an der Fachhochschule und
PTL immatrikulierten Studierenden und Schiler/innen.

HierfUr sollen exemplarisch folgende Personendaten erfaldt werden:

Matrikelnummer (integer),
Name (string[30]),
Vorname (string[30]),
Anschrift :
Straf3e mit HausNr. (string[30]),
PLZ (string[10]),
Wohnort (string[30]),
Telefonnummer (string[30]),
Email (string[30]),
Fachrichtung (Aufzahlungstyp :(EA, IA, PA, Al, DI, I, Ml, PI, WI)),
Verwatungs- und Fachsemester (jewells byte).

Erstellt ein Menl (Palette Standard: MainMenu) mit den Items
Datei: Laden, Speichern, Programmende
Person: Erfassen, Bearbeiten, Suchen

Grundsétzlich soll die Mdglichkeit bestehen, innerhalb des Datenbestandes
vor- und zurtick zu bléttern. Bei Auswahl des entsprechenden Mentipunktes
soll ein neuer Datensatz erstellt, der angezeigte Datensatz gedndert werden
konnen. Zusétzlich kann der Benutzer einen bestimmten Datensatz durch
Angabe der Matrikelnummer suchen lassen. Ein Loschen ist nicht
vor gesehen.

Fur die Matrikelnummer, die Fachrichtung, die PLZ, die Tel.-Nr. (Zahl, /, -)
sowie das Verwaltungs- und Fachsemester (Zahl) ist eine
Plausibilitdtsprifung durchzufihren. Benutzt z.B. die Komponenten
MaskEdit, SpinEdit, RadioGroup. (Bedenkt hierbei auch, dal3 keine
Matrikelnummer doppelt vergeben werden darf!)

Hinweise:

e Es soll weder mit Arrays noch mit Zeigeen noch mit
Datenbankelementen gearbeitet werden, sondern mit Records einer
typisierten Datei und Positionierung in derselben.

»  Uberlegt Euch aber sorgfétig die Unterteilung in Units und Prozeduren,

damit in einer spateren Programmversion die direkte Dateiarbeit durch
Zeigerarbeit ersetzt werden kann.
Beispiel: Jetzt wird der eingegebene Record an eine Prozedur gegeben,
die ihn an das Dateiende anfligt, nach einer Programmveréanderung wird
der Record an eine Prozedur gleichen Namens gegeben, die ihn in die
Liste einfugt.

e Haltet Euch an die vorgegebene Recordstruktur, damit lhr Euer
Programm mit unseren Testdaten vorfihren kdnnt.

Tips

e Beauzt fir die Menipunkte Daeladen und -schlieffen den OpenDidog  bazw.
SaveDidog aus der Komponentenpaette Didoge Der OpenDidog kann dann im
Eragnis DatdLadenOnClick aufgerufen werden mit
I F QpenDi al og. Execute then //Datei gewdhlt

e Sthaut Euch die Eigenschaften des OpenDidog/SaveDidog an. Dort kann man schon
vid vorangdlen (InitidDir, Filter).

e |Im OpenDidog kann ein neuer Daename angegeben werden. lhr mif prifen, ob
Fi | eExi sts (OpenDi al og. Fi | eNane) .

*« Ob dne gewdhte Date den fdschen Typ hat, kaon man ewas bessr ausschliel¥en,
wemn men die Dae ds file of byte offnet, und dann prift, ob ihre Grofe en
Vidfaches der Recordgrole it
IF (filesize(f) nod sizeof (TPersonRecord)) = 0

¢ Man kann jeden Menlpunkt Enabl ed: =f al se sgzen, fdls e noch nicht angewahit
werden daf (Z.B. kein Datei schlief®en oder Personen bearbeiten, wenn keine Datel
offenig)

« Hilfrachig die Typwandung
p. FB: = Tfachber ei ch( RGFB. I t em ndex) ;

o Zieht Ihr die Mausim Editor bei gedriickten <Srg><Alt> Tagten, so kdnnt 1hr einen
Block markieren (probiert esmdl aus).

e Denkt daran, nech jedem Datensatz_aus der Datei_lesen/_in_die Daiei_schreiben
den Dateizeiger wieder auf den Datensatz zu pogitionieren.



