Programmiersprachen 2

Ubung 3

WS 2000

( Arrays bzw. Komponente StringGrid )

Aufgabenstellung:

Das Spiel “x-gewinnt” soll programmiert werden:
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Regeln:

C

Zwei Spieler legen abwech-
selnd einen Stein auf das Spiel-
feld, wobei nur in die unterste
Reihe oder Uber einen schon
liegenden Stein platziert wer-
den darf.

Ziel des Spiels ist es, x Steine
seiner Farbe (bzw. seines Sym-
bols) in einer Reihe senkrecht,
waagerecht oder diagonal zu
bekommen.

StringGrid von der Komponentenleiste Zusatzlich ist ein
ARRAY [ Col Count, RowCount] OF STRI NG

Eigenschaften:
ColCount, RowCount:
FixedCols, FixedRows:
Cells[Col,Row]:

Ereignisse:
OnClick:

Spalten-, und Reihenanzahl
Anzahl der “Uberschriftleisten” (auf Null setzen)
Zelleninhalt (nur zur Laufzeit verfligbar)

tritt bei Anklicken einer Zelle auf; in Col / Row

stehen aktuelle Spalte/Zeile.

Hilfe:

¢ Legterst einmal ein Feld der GroRRe 7*5 an. Arbeitet aber im Programm mit
den Angaben ColCount und RowCount, damit eine spatere Veranderung der
Feldanzahl kein Problem wird!

¢ Legteine Konstante “gewinnt” global an, die besagt, wieviele Steine in Reihe
zu einem Sieg fuhren. Setzt sie per default auf 4. Auch mit dieser Konstanten
soll programmiert werden (nicht mit der Zahl).

¢ LaRt Eure Siegprifung von der aktuell gesetzten Zelle ausgehen und nicht
Uber das ganze Feld!

Ablauf:

¢ Zeigtin einer Edit-Komponente an, wer gerade am Zug ist (‘X" oder ‘O’).

¢ LaRt den Benutzer per Mausklick die Steine setzen.

¢ Beijedem Zug (StringGrid.OnClick) muf3 ablaufen:

I F Feld | eer AND
(Feld_ist_in_unterster_ Reihe OR Feld darunter_bel egt)
THEN Feld nmit aktuell em Synbol bel egen
| F dadurch_Si eg THEN Mel dung; Spielfeld_|eeren
Spi el er wechseln

Fehlermeldungen z.B. Uber:

Showressage (~ Fehl ermel dung! ") ;
MessageDl g (~ Fehl ernel dung! “,

oder

nt | nformation, [nmbCKk], 0);

Zusatz: (keine Pflicht)

C

Benutzt statt der Konstante “gewinnt” ein Editfeld, in dem diese Anzahl beliebig
geédndert werden kann. Die Komponente EditMask erlaubt Ubrigens das Festlegen
einer Eingabemaske, so dall z.B. nur eine einstellige Zahl eingegeben werden
kann.

Platziert Scrollbars vertikal und horizontal, mit denen sich die Zeilen- und Spalten-
anzahl unabhéngig voneinander in einem bestimmten Bereich &ndern lassen (z.B.
5..15). StringGrid.Scrollbars mu3 dann auf ssNone gesetzt werden und die
Zellenhohe (DefaultRowHeight) und die Zellenbreite (DefaultColWidth) missen
berechnet werden.



